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АНОТАЦІЯ 

До бакалаврської роботи Сірка Дмитра Євгеновича 

На тему «WordPress плагін для створення інтерактивних таблиць» 

Ця робота присвячена розробці WordPress плагіну для створення інтерактивних 

таблиць. Веб-сайти з часом стають все більш динамічними та інтерактивними, а 

таблиці відіграють важливу роль у візуалізації даних та організації інформації. 

Однак, створення та керування таблицями в WordPress може бути вимогливим та 

часоємним процесом для багатьох користувачів. 

Цей плагін надає простий та зручний інтерфейс для створення та налаштування 

таблиць на веб-сайті. Він дозволяє користувачам швидко створювати таблиці з 

використанням різноманітних функцій, таких як сортування, фільтрація, пошук, 

пагінація та багато інших. Крім того, плагін надає можливість налаштувати вигляд 

таблиць, включаючи оформлення, кольори та шрифти. 

Важливість цієї роботи полягає в тому, що плагін допомагає зробити процес 

створення та керування таблицями в WordPress більш доступним та ефективним для 

широкого кола користувачів. Він дозволяє веб-сайтам стати більш інтерактивними 

та привабливими для відвідувачів, надаючи зручні можливості взаємодії з даними. 

Цей плагін є цінним інструментом для веб-розробників, маркетологів та власників 

веб-сайтів, які хочуть використовувати таблиці для ефективного відображення та 

організації своїх даних. Він спрощує процес створення та управління таблицями, 

забезпечуючи високий рівень настроювання та інтерактивності. 

Отже, ця робота пропонує практичний інструмент для створення інтерактивних 

таблиць у WordPress, що може бути використаний для поліпшення веб-сайтів та 

забезпечення зручної взаємодії з даними. 
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ABSTRACT 

To the bachelor's thesis of Dmytro Yevhenovych  Sirko 

On the topic "WordPress plugin for creating interactive tables" 

This work is devoted to the development of a WordPress plugin for creating interactive 

tables. Websites are becoming more dynamic and interactive over time, and tables play an 

important role in data visualization and information organization. However, creating and 

managing tables in WordPress can be a demanding and time-consuming process for many 

users. 

This plugin provides a simple and user-friendly interface for creating and customizing 

tables on a website. It allows users to quickly create tables using a variety of functions such 

as sorting, filtering, searching, pagination, and many others. In addition, the plugin provides 

the ability to customize the appearance of tables, including layout, colors, and fonts. 

The importance of this work is that the plugin helps to make the process of creating and 

managing tables in WordPress more accessible and efficient for a wide range of users. It 

allows websites to become more interactive and engaging for visitors by providing 

convenient ways to interact with data. 

This plugin is a valuable tool for web developers, marketers, and website owners who want 

to use tables to effectively display and organize their data. It simplifies the process of 

creating and managing tables by providing a high level of customization and interactivity. 

Therefore, this paper offers a practical tool for creating interactive tables in WordPress that 

can be used to enhance websites and provide a user-friendly interaction with data. 
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ПЕРЕЛІК СКОРОЧЕНЬ, УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ, ТЕРМІНІВ 

Плагін – програмний модуль або додаток, який розширює функціональність 

програмного забезпечення. В контексті веб-розробки, плагін використовується для 

додавання нових функцій або змін існуючих функцій до веб-сайту або веб-додатку. 

Плагіни часто використовуються в системах управління вмістом (CMS), таких як 

WordPress, для розширення можливостей цих платформ. 

 WordPress – одна з найпопулярніших безкоштовних платформ для управління 

вмістом (CMS), використовуваних для створення та управління веб-сайтами. 

WordPress надає широкий спектр функцій і можливостей, дозволяючи користувачам 

створювати та редагувати вміст, додавати розширення за допомогою плагінів, 

встановлювати теми для зовнішнього вигляду веб-сайту та керувати різними 

аспектами свого веб-проекту. 

Таблиця – структурована форма організації даних у вигляді рядків та стовпців. 

Вона складається з комірок, які розташовані в рядках та стовпцях і утворюють сітку. 

Кожна комірка може містити текст, числа, формули або інші типи даних. Таблиці 

широко використовуються для представлення структурованої інформації, зокрема 

для організації даних, створення графіків, звітів та аналізу даних. 
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ВСТУП 

Таблиці є дуже популярним та водночас зручним середовищем для зберігання  

та обробки інформації будь-якого типу. Будучи шаблонною основою для баз даних, 

можна сказати, що таблиці є невід’ємними частинами будь-якого сайту. Наявність 

інтерактивних таблиць є важливою функцією задля максимізації простоти та 

зручності використання. 

Через це інтерактивні таблиці стають все більш популярними серед 

користувачів, оскільки вони надають можливість візуально представляти складні 

дані та спілкуватися з ними. Саме тому розробка плагіну для створення 

інтерактивних таблиць є актуальним завданням, адже велика кількість роботи може 

виконуватися в одному середовищі.  

Важливість розробки такого плагіну полягає в тому, що він дозволить веб-

сайтам легко створювати та керувати інтерактивними таблицями без необхідності 

володіння великими навичками програмування. Це надасть можливість веб-

розробникам і контент-менеджерам спростити процес створення та управління 

таблицями, а також забезпечить кращий користувацький досвід для відвідувачів 

сайту. Створення інтерактивних таблиць дозволить веб-сайтам бути більш гнучкими 

та ефективними в обробці та візуалізації даних. Це особливо корисно для таких 

галузей, як онлайн-магазини, журналістика, фінансовий аналіз, наукові дослідження 

та інші сфери, де потрібно працювати з великим обсягом інформації.  
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1. АНАЛІЗ ПРОБЛЕМИ ТА РОЗГЛЯД ІСНУЮЧИХ РІШЕНЬ 

 Створення таблиць для систематизації та аналізу різних даних є одним з 

головних векторів їх застосування. Таблиці, посідають своє місце у багатьох сферах 

життя: у бізнесі, таблиці допомагають вести облік інформації, розраховувати 

показники продуктивності, складати звіти та аналізувати результати. В освіті, 

таблиці використовуються для створення розкладів, оцінювання успішності 

студентів та проведення статистичного аналізу даних. У наукових дослідженнях, 

таблиці використовуються для представлення результатів експериментів, 

порівняння даних та статистичного аналізу. Чому так? Бо існує декілька дуже 

вагомих переваг:  

1. Організація даних: Таблиці дозволяють структурувати і систематизувати 

великі обсяги даних. Вони складаються з рядків і стовпчиків, що дозволяє 

логічно організувати інформацію і зробити її більш зрозумілою. 

2. Аналіз та порівняння даних: За допомогою таблиць можна виконувати 

різноманітні розрахунки, фільтрувати та сортувати дані, що дозволяє 

здійснювати аналіз, порівнювати значення та знаходити взаємозв'язки між 

ними. Це допомагає виявити тенденції, встановити залежності і приймати 

обґрунтовані рішення. 

3. Комунікація та спільна робота: Таблиці можуть бути використані для спільної 

роботи над проектами, обміну даними та комунікації з колегами або клієнтами. 

Вони забезпечують єдину точку доступу до інформації, спрощуючи спільну 

роботу та покращуючи комунікацію. 

4. Ведення обліку та планування: Таблиці відмінно підходять для ведення обліку 

різних видів даних, таких як фінансові показники, запаси товарів, розклади 

роботи, календарні плани, списки завдань тощо. Вони дозволяють зберігати і 

оновлювати дані в зручний спосіб, а також виконувати розрахунки, 

статистичний аналіз та автоматичне оновлення результатів. 

5. Систематизація інформації: Таблиці дозволяють систематизувати інформацію 

в логічні групи, встановлюючи зв'язки між різними елементами. Це сприяє 

організації та легкому доступу до важливих даних, допомагає уникнути 

дублювання інформації і спрощує її пошук. 
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6. Автоматизація процесів: Таблиці можуть бути поєднані з функціями 

автоматизації, такими як формули, макроси та скрипти. Це дозволяє 

виконувати різноманітні обчислення та маніпуляції з даними автоматично, 

зменшуючи ручну працю та помилки. 

7. Збереження та архівування даних: Таблиці забезпечують зручний спосіб 

зберігання та архівування даних. Вони дозволяють створювати резервні копії, 

захищати дані від випадкового видалення або втрати, а також зберігати історію 

змін для подальшого відстеження та аудиту. 

8. Звітність та аналітика: Таблиці можуть використовуватися для створення 

звітів, аналітичних звітів та дашбордів, які надають важливу інформацію про 

стан справ, показники продуктивності, фінансові результати тощо. Вони 

дозволяють виконувати порівняльний аналіз, визначати тренди та знаходити 

ключові моменти для прийняття управлінських рішень. 

Під час дослідження питання переваг таблиць та сфер їх застосування, було 

знайдено велику кількість прикладів додатків для створення таблиць, а також 

плагінів зі схожим функціоналом. Задля створення гарного продукту у наступному 

пункті кваліфікаційної роботи буде розглянуто додатки, в яких наявна можливість 

створення таблиць. 

1.1. Розгляд додатків, в яких реалізована функція створення та роботи з 

таблицями 

  Таблиці, як інструмент для організації даних у вигляді сітки з рядками і 

стовпцями, мають довгу історію, яка почалася задовго до настання епохи 

комп'ютерів. Вони перші з'явилися у формі фізичних паперових аркушів, де дані 

вписувалися вручну. Протягом багатьох десятиліть таблиці використовувалися як 

зручний інструмент для розподілу та організації даних у різних галузях, включаючи 

бухгалтерію, наукові дослідження, проектування та багато інших сфер. 

З появою комп'ютерів і розвитком програмних засобів, таблиці перейшли в 

електронний формат.  

Перші комп'ютерні програми для створення таблиць з'явилися у 1970-х роках. 

Наприклад, програма VisiCalc, випущена у 1979 році для комп'ютера Apple II, стала 

першою електронною таблицею для домашнього використання. Вона дозволяла 
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користувачам створювати таблиці, вводити дані, виконувати обчислення та 

створювати формули для автоматичного обчислення значень. 

 

Рис.1 Приклад програми VisiCalc [1] 

Згодом, інші програми для створення таблиць, такі як Lotus 1-2-3 і Microsoft Excel, 

з'явилися на ринку. Вони отримали значну популярність і стали стандартом для 

обробки даних у бізнесі та офісному середовищі. Ці програми постійно розвивалися 

і набували нових функцій, таких як автоматичне заповнення, сортування, фільтрація, 

графіки та інші, що дозволяли більш швидко та ефективно працювати з даними. 

 

Рис.1.2 Приклад програми Lotus [2] 

 

Рис.1.3 Приклад програми Microsoft Excel [3] 

 

Тепер, завдяки розширеній функціональності та можливості спільної роботи в 

режимі реального часу, таблиці стали незамінним інструментом для колективної 
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роботи над даними. Користувачі можуть одночасно працювати над однією таблицею, 

вносити зміни та спільно редагувати дані. Це полегшує комунікацію та співпрацю 

між учасниками проекту, оскільки всі оновлення відображаються в режимі реального 

часу і стають доступними для всіх учасників. Інтеграція таблиць з іншими 

комп'ютерними програмами, такими як бази даних, звітність, аналітичні 

інструменти, дозволяє створювати потужні інструменти для обробки та аналізу 

даних. Такі інтеграції дозволяють автоматизувати процеси, забезпечують точність та 

консистентність даних і сприяють прийняттю обґрунтованих рішень. 

Загалом, таблиці є незамінним інструментом для роботи з даними в різних сферах 

діяльності. Вони спрощують організацію, аналіз та спільну роботу з даними, 

допомагають приймати обґрунтовані рішення та ефективно виконувати завдання. 
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1.2. Аналіз існуючих плагінів WordPress  

 Під час аналізу треба також зазначити, що окрім розуміння того, які таблиці 

існують та що з себе представляють, потрібно також дізнатися про те, що таке 

плагіни та якими вони бувають, також розглянути WordPress плагіни. 

Плагін - це додатковий модуль або розширення, яке можна встановити в 

комп'ютерну програму для розширення її функціональності або додавання певних 

функцій і можливостей. У контексті розробки програмного забезпечення, плагіни є 

одним із способів розширення функціоналу програми без необхідності вносити зміни 

в її вихідний код. Плагіни зазвичай дозволяють додавати нові функції, модулі, 

інструменти або розширювати можливості програми. Вони можуть бути використані 

для забезпечення інтеграції з іншими сервісами або платформами, реалізації нових 

алгоритмів, створення власних інструментів для роботи з програмою та багатьох 

інших цілей. Плагіни надають зручний спосіб розширення можливостей 

програмного забезпечення, оскільки вони можуть бути легко встановлені, 

використовуючи механізми, передбачені самою програмою. Вони надають 

можливість користувачам налаштовувати програму під свої потреби і 

використовувати додаткові функції, які не були доступні у стандартному наборі 

програми. Завдяки плагінам, програмне забезпечення може бути більш гнучким, 

розширюваним і придатним для різних використань. Користувачі можуть вибирати 

та встановлювати лише ті плагіни, які їм потрібні, забезпечуючи індивідуальний 

підхід до використання програми. В загальному розумінні, плагін є інструментом, 

що дозволяє розширити функціональні можливості програми, забезпечуючи більш 

широкий спектр функцій і можливостей для користувача. Наприклад:  

1. Розширення функціоналу: Плагіни дозволяють додавати нові функції і 

можливості до програмного забезпечення, що вже існує. Наприклад, у випадку 

розробки WordPress плагіну для створення інтерактивних таблиць, плагін 

може додати новий модуль до системи управління контентом, який дозволяє 

користувачам створювати, редагувати і відображати таблиці на своєму веб-

сайті. Це розширює можливості використання WordPress і надає користувачам 

більш гнучкий інструмент для роботи з даними. 

2. Індивідуальна настройка: Плагіни дозволяють користувачам налаштовувати 

програмне забезпечення під свої потреби. Вони можуть вибирати і 
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встановлювати тільки ті плагіни, які вони вважають необхідними для своєї 

конкретної роботи. Це дозволяє забезпечити індивідуальний підхід до 

використання програми і максимально задовольнити потреби користувача. 

3. Модульність: Використання плагінів дозволяє розбити програмне 

забезпечення на невеликі, самодостатні модулі. Це сприяє більшій 

структурованості і зручності в розробці програми. Кожен плагін може 

виконувати свою власну функцію і мати власну логіку роботи, що спрощує 

розробку, тестування і супровід програми. 

Проаналізуємо наявні популярні плагін WordPress:  

1. WooCommerce: WooCommerce є найпопулярнішим плагіном для створення 

інтернет-магазинів на платформі WordPress. Він надає повний функціонал для 

створення і управління електронною комерцією, включаючи можливість 

додавати товари, керувати замовленнями, налаштовувати способи оплати та 

доставки, а також аналізувати продажі. 

 

Рис 1.4 Плагін WooCommerce[4] 

2. Yoast SEO: Yoast SEO є незамінним плагіном для оптимізації пошукової 

системи (SEO) на WordPress-сайтах. Він надає корисні інструменти для аналізу 

та оптимізації контенту, метатегів, посилань і ключових слів, що допомагає 

покращити видимість вашого сайту в пошукових системах. 
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Рис 1.5 Плагін Yoast SEO[4] 

3. Jetpack: Jetpack - це набір різноманітних інструментів для покращення 

функціональності та безпеки вашого WordPress-сайту. Він включає функції, 

такі як автоматичні резервні копії, захист від зламу, аналітика відвідуваності, 

спільний зміст в соціальних мережах та багато іншого. 

 

Рис 1.6 Плагін Jetpack[4] 

4. Contact Form 7- це простий і потужний плагін для створення форм зворотного 

зв'язку на вашому сайті. Він дозволяє легко створювати та налаштовувати 

форми зв'язку з різними полями, включаючи поля для тексту, електронної 

пошти, номерів телефонів та інше. Плагін також підтримує CAPTCHA та 

можливість налаштування повідомлень електронної пошти. 
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Рис 1.7 Плагін Contact Form 7[4] 

5. Akismet:  - це плагін для боротьби зі спамом на WordPress-сайтах. Він 

автоматично перевіряє всі коментарі та форми зв'язку на спам і блокує 

небажані повідомлення. Крім блокування небажаних повідомлень, Akismet 

також надає можливість переглядати і управляти всіма коментарями на 

вашому сайті. Він автоматично аналізує коментарі на наявність спаму, 

використовуючи свою велику базу даних та алгоритми машинного навчання. 

Akismet працює на основі хмарного сервісу, що дозволяє швидко і ефективно 

фільтрувати небажаний контент. Це робить його одним з найпопулярніших 

плагінів для боротьби зі спамом на WordPress. 
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Рис.1.8 Плагін Akismet[4] 

1.3. Висновки до розділу 

 У цьому розділі було досліджено питання створення плагіну для роботи з 

таблицями, проаналізовано вже існуючі рішення та вивчення можливість 

подальшого розвитку подібних технологій. 

 Отримані дані дозволяють зробити висновок, що хоча на даний момент існує 

велика кількість інструментів для роботи з таблицями, а також велика кількість 

різноманітних WordPress-плагінів, досі не існує зручного інструменту, що поєднував 

би у собі дві ці особливості, тож питання розробки такого такого плагіну є вкрай 

актуальним та важливим, особливо враховуючи популярність рушія WordPress та 

частоти роботи з таблицями у сучасному інформаційному середовищі. 
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2. Визначення поняття «інтерактивна таблиця» 

Перш ніж розпочати розробку продукту, треба зрозуміти: в чому принципова 

різниця між звичайними та інтерактивними таблицями: 

Критерії Звичайна Інтерактивна 

Взаємодія Звичайні таблиці, які 

можна створити, 

наприклад, у 

текстових процесорах, 

є статичними та не 

мають активних 

елементів. 

Користувач може 

лише переглядати та 

редагувати дані 

вручну. 

Інтерактивні таблиці, в 

свою чергу, реалізовані у 

веб-додатках або плагінах, 

додатково доступні 

різноманітні функції 

взаємодії, такі як 

сортування, фільтрація, 

пошук, перетягування, 

зміна розмірів 

стовпців/рядків та 

автоматичне оновлення 

даних. 

Динамічність Динамічність відсутня Інтерактивні таблиці 

можуть мати динамічну 

природу: змінюватись 

автоматично залежно від 

введених даних або 

взаємодії користувача.. 

Також можна 

використовувати умовне 

форматування для 

виділення даних з певними 

характеристиками або 

створювати автоматичні 

графіки на основі таблиць. 

Валідація та перевірка 

даних 

 Інтерактивні таблиці 

можуть містити функції 
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валідації та перевірки 

даних. Наприклад, можна 

встановити обмеження на 

введення числових значень 

або контролювати формат 

введення даних 

Розширені можливості Відсутні будь-які 

додаткові функції 

окрім перегляду та 

редагування 

Інтерактивні таблиці 

можуть мати додаткові 

функціональні можливості, 

які полегшують роботу з 

даними. Наприклад, можна 

використовувати функції 

автоматичного заповнення, 

фільтрації або групування 

даних для швидкого аналізу 

та організації інформації 

 

Отже, перевага інтерактивних таблиць очевидна. Загальний підхід до 

створення інтерактивних таблиць полягає в поєднанні можливостей HTML, CSS та 

JavaScript для створення веб-додатків або плагінів, які надають користувачам широкі 

можливості взаємодії з даними у таблицях. Використовуючи різноманітні технології 

та фреймворки, розробники можуть створювати потужні та гнучкі інструменти для 

роботи з таблицями, що дозволяють ефективно організувати, відображати та 

аналізувати дані[5,6]. 
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2.1. Інтерактивні таблиці та задачі, які вони виконують 

Як вже було сказано вище, інтерактивні таблиці дуже полегшують будь-яку 

обробку та збереження даних у майже всіх сферах, але, давайте детальніше[7]: 

 

Сфера застосування Задачі, які виконуються 

Бізнес і фінанси Найпростіший приклад, але дуже 

актуальний, адже таблиці  

використовуватись для фінансового 

аналізу, управління запасами, 

моніторингу продажів, бюджетування 

та прогнозування. Користувачі можуть 

взаємодіяти з таблицями, додавати, 

видаляти або редагувати дані, 

застосовувати фільтри та сортування, 

створювати графіки та діаграми для 

візуалізації даних. 

Наука і дослідження У наукових дослідженнях інтерактивні 

таблиці можуть використовуватись для 

організації даних, проведення аналізу 

результатів експериментів, візуалізації 

даних та статистичного аналізу. Вчені 

можуть маніпулювати даними у 

таблицях, застосовувати фільтри та 

обчислювати показники для виявлення 

тенденцій і закономірностей. 

Освіта У сфері освіти інтерактивні таблиці 

можуть бути використані для навчання 

та тренування. Вони можуть містити 

розклад, завдання, питання, вправи або 

тести, які користувачі можуть 

заповнювати або розв'язувати, і таблиці 
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автоматично перевіряють правильність 

відповідей. Це дозволяє студентам 

активно взаємодіяти з матеріалом та 

отримувати миттєвий зворотний 

зв'язок. 

Управління проектами Проходячи відповідний курс під час 

навчання, було занотовано, що 

інтерактивні таблиці можуть бути 

використані для планування завдань, 

розподілу ресурсів, відстеження 

прогресу та управління залежностями 

між завданнями. Користувачі можуть 

взаємодіяти з таблицями, перетягуючи 

та змінюючи розміщення елементів, 

оновлюючи статуси завдань та 

спілкуючись з командою проекту. 

Маркетинг та аналітика У сфері маркетингу та аналітики 

інтерактивні таблиці можуть 

допомагати збирати та аналізувати дані 

про продажі, поведінку споживачів, 

рекламні кампанії та інші метрики. 

Користувачі можуть використовувати 

таблиці для створення звітів, 

проведення аналізу даних, порівняння 

результатів та виявлення ефективних 

маркетингових стратегій. 

 

Здоров'я та медицина Інтерактивні таблиці можуть бути 

використані в медичних дослідженнях, 

для збору та аналізу клінічних даних, 

моніторингу показників здоров'я 
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пацієнтів, відстеження лікарських 

препаратів та їх взаємодії. Це дозволяє 

лікарям та дослідникам легко 

візуалізувати дані, виявляти залежності 

та проводити аналізи. 
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2.2. Дослідження основних принципів та підходів до створення інтерактивних 

таблиць. 

Розглянемо основні принципи та підходи до створення інтерактивних таблиць, 

принципи будуть перетинатися з особливостями, описаними вище, але, тим не 

менше, про них треба окремо вказати[7]. 

1. Візуалізація даних: Один з ключових принципів інтерактивних таблиць - це 

здатність візуалізувати дані таким чином, щоб користувачі могли легко 

сприймати та аналізувати інформацію. Це включає в себе використання 

графіків, діаграм, кольорових кодів та інших візуальних елементів для кращого 

представлення даних. 

2. Можливості фільтрації та сортування: Інтерактивні таблиці повинні надавати 

можливості фільтрації та сортування даних, щоб користувачі могли швидко 

знаходити необхідну інформацію або проводити аналіз даних за певними 

параметрами. Це дозволяє зробити таблицю більш гнучкою та 

використовувати її для різних потреб користувачів. 

3. Можливість редагування та внесення змін: Інтерактивні таблиці повинні 

давати можливість користувачам редагувати дані та вносити зміни без 

необхідності використання окремих програм або редакторів. Це дає 

користувачам більшу контроль та зручність при роботі з таблицею, особливо 

коли потрібно вносити оновлення чи виправлення. 

4. Інтерактивність та взаємодія з користувачем: Інтерактивні таблиці повинні 

бути здатні до взаємодії з користувачем, надавати можливості вибору, 

клацання, перетягування елементів та інших дій. Це створює більш залучений 

та зручний досвід користувача та дозволяє активно взаємодіяти з даними у 

таблиці. 

5. Адаптивність та мобільність: Оскільки все більше користувачів 

використовують мобільні пристрої, важливо, щоб інтерактивні таблиці були 

адаптивними та підтримували адаптивний дизайн. Це означає, що таблиця 

повинна належним чином відображатись та працювати на різних розмірах 

екранів та пристроях, забезпечуючи зручну взаємодію для користувачів. 

Розглянемо основні підходи до створення інтерактивних таблиць: 
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1. Використання HTML та CSS: Один з найпоширеніших підходів - це 

використання мов розмітки HTML та стилів CSS для створення таблиць. 

HTML надає структуру таблиці, визначає рядки та стовпці, а CSS відповідає за 

оформлення таблиці, кольори, шрифти та інші візуальні аспекти. Цей підхід є 

простим у реалізації і підходить для створення базових таблиць без складних 

функцій. 

2. Використання JavaScript бібліотек: Ще один підхід - використання JavaScript 

бібліотек для створення інтерактивних таблиць. Наприклад, бібліотека 

DataTables надає багато функціональності для сортування, фільтрації, пошуку 

та іншого управління даними у таблицях. За допомогою JavaScript можна 

також додати анімацію, плавні переходи та інші інтерактивні ефекти до 

таблиці. 

3. Використання спеціалізованих бібліотек або фреймворків: Деякі бібліотеки 

або фреймворки, такі як React, Angular або Vue.js, надають можливості для 

створення складних інтерактивних таблиць. Вони пропонують компоненти, які 

дозволяють швидко і зручно створювати та керувати таблицями з додатковими 

функціями, такими як перетягування, редагування у реальному часі, додавання 

нових рядків та інше. 

4. Використання спеціалізованих інструментів для створення таблиць: Існують 

також спеціалізовані інструменти, які дозволяють візуально створювати та 

налаштовувати таблиці без необхідності програмування. Ці інструменти часто 

надають широкий спектр функцій, таких як редагування даних у реальному 

часі, інтеграція з базами даних, генерація звітів та інше. 
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2.3. Дослідження основних принципів та підходів до створення плагінів. 

 Після розгляду принципів та підходів до створення таблиць розглянемо 

основні принципи та підходи до створення плагінів: 

1. Розуміння потреби: Спочатку потрібно чітко розуміти, яку функціональність 

ви хочете додати до програми або платформи за допомогою плагіна. Це 

означає аналізувати потреби користувачів, вимоги проекту та контекст 

використання. 

2. Архітектура плагіна: Важливо розробити добре структуровану архітектуру 

плагіна. Це означає визначити, які компоненти і функції будуть включені в 

плагін, як вони будуть взаємодіяти між собою та з основною програмою, і як 

плагін буде розширюватися або модифікуватися в майбутньому. 

3. Коректна ізоляція: Хорошим практикою є ізоляція плагіна від основного коду 

програми. Це означає, що плагін повинен мати власну структуру каталогів і 

файлів, відокремлену від основного додатку. Це дозволяє легше управляти 

плагіном, оновлювати його та запобігати взаємовпливу з іншими 

компонентами програми. 

4. Інтерфейси та API: Плагін повинен надати чіткий інтерфейс для взаємодії з 

основною програмою або платформою. Це може включати використання API, 

хуків (hooks) або інших механізмів розширення, які дозволяють основній 

програмі викликати функції плагіна або взаємодіяти з його компонентами. 

5. Документація та підтримка: Для успішного плагіна важлива наявність чіткої 

документації, яка пояснює, як використовувати плагін, як його налаштовувати 

та як розширювати його функціональність. Також важливо забезпечити 

підтримку для користувачів, відповідати на запитання та вирішувати 

проблеми, пов'язані з плагіном. 

Основні підходи до створення плагінів: 

1. Розширення функціональності: Перший підхід полягає у розширенні 

функціональності основної програми або платформи, до якої створюється 

плагін. Це може включати додавання нових функцій, зміну існуючих функцій, 

впровадження додаткових опцій і можливостей. Плагін взаємодіє зі 

структурою та інтерфейсом основної програми, розширюючи її можливості. 
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2. Інтеграція зовнішніх сервісів: Інший підхід полягає у підключенні до 

зовнішніх сервісів або API для розширення функціональності плагіна. Це може 

включати підключення до соціальних мереж, платіжних шлюзів, 

картографічних сервісів та багатьох інших зовнішніх ресурсів. Плагін 

використовує API для отримання даних або взаємодії з іншими сервісами. 

3. Персоналізація та налаштування: Ще один підхід передбачає можливість 

налаштування та персоналізації плагіна користувачем. Це може включати 

налаштування параметрів, зміну вигляду, вибір режимів роботи або 

встановлення правил. Плагін надає інтерфейс для користувача, де можна 

змінювати параметри та налаштування. 

4. Розширення дизайну: Деякі плагіни спрямовані на розширення можливостей 

дизайну, додаючи нові теми, шаблони або стилі до основної платформи. Це 

дозволяє користувачам налаштовувати вигляд своєї сторінки, блогу або веб-

сайту, використовуючи плагін для зміни дизайну. 

5. Обробка подій та взаємодія зі структурою даних: Багато плагінів 

працюють з подіями, викликами функцій або взаємодію зі структурами даних. 

Це може включати обробку подій користувача, реагування на зміни даних або 

здійснення маніпуляцій з даними, що передаються в плагін. 
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2.4. Висновки до розділу 

 В цьому розділі було детально досліджено теоретичну основу розробки 

застосунку для роботи з інтерактивними таблицями, сформовано визначення, 

необхідний функціонал та переліг вимог до таких таблиць в контексті даної роботи. 

 Отримана інформація та сформовані вимоги дають можливість чітко розуміти 

цілі роботи та діяти згідно з ними при подальшій розробці, тому цей розділ є вкрай 

важливим в контексті даної роботи. 
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3. ТЕОРЕТИЧНЕ ДОСЛІДЖЕННЯ РЕАЛІЗАЦІЇ ПЛАГІНА 

 Виходячи з того, що перед реалізацією плагіна треба проаналізувати всі 

можливості для реалізації потрібних можливостей, проговорити всі методи, які потім 

буде реалізовано безпосередньо у плагіні  

3.1. Розгляд WordPress для створення плагіна 

Отож, ознайомимося з WordPress:  

1. Архітектура WordPress: Детальне дослідження структури та компонентів 

WordPress, включаючи його ядро, базу даних, шаблони, плагіни та теми. 

Розуміння основних принципів роботи системи допоможе розробнику краще 

зрозуміти, як плагіни взаємодіють з цими компонентами. 

2. Система гуків та фільтрів: Вивчення гуків (hooks) та фільтрів (filters) в 

WordPress, які дозволяють втручатися в різні етапи обробки даних та функцій 

системи. Розуміння різниці між діючими гуками та фільтрами допоможе 

розробнику вибрати потрібний механізм для втручання у функціональність 

WordPress. 

3. Розробка плагінів: Огляд процесу створення плагіна в WordPress, включаючи 

створення необхідних файли, структуру папок та інші ключові елементи. 

Розгляд основних кроків, таких як реєстрація плагіна, визначення хуків та 

функцій, обробка подій та інші важливі аспекти розробки плагіна. 

4. Робота з шаблонами та стилізація: Вивчення можливостей зміни шаблонів та 

стилізації в WordPress з використанням плагінів. Розгляд методів підключення 

стилів та скриптів, створення власних шаблонів та їх використання в плагіні. 

 У самому WordPress, у його основній інсталяції, немає можливості 

безпосередньо писати та редагувати код. Це зроблено з метою забезпечення безпеки, 

надійності та стабільності сайту. WordPress надає графічний інтерфейс, який 

дозволяє користувачам керувати контентом своїх сайтів, таким як статті, сторінки, 

меню, зображення та інше. Саме тому, треба використовувати редактор коду, задля 

написання власного плагіну WordPress[9] 
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3.2. Вибір редактора коду 

Редактор коду є спеціалізованим програмним засобом, який надає розширені 

можливості для написання, редагування та налагодження коду. Це може бути 

сторонній текстовий редактор або інтегроване середовище розробки (IDE). Деякі 

популярні універсальні редактори коду, які використовуються для розробки плагінів 

WordPress, включають: 

3.2.1 Visual Studio Code 

Visual Studio Code є популярним редактором коду, який може бути 

використаний для розробки плагінів для WordPress. Він надає широкий спектр 

функцій і інструментів, які полегшують процес написання, редагування та 

налагодження коду. 

Ось деякі переваги використання Visual Studio Code для розробки WordPress 

плагінів: 

1. Розширення: Visual Studio Code має велику екосистему розширень, що 

дозволяє розширити його функціональність. Для розробки плагінів для 

WordPress ви можете встановити розширення, які підтримують мову 

програмування PHP, автодоповнення коду, перевірку синтаксису та багато 

іншого. 

2. Синтаксичне виділення: Visual Studio Code надає виразне синтаксичне 

виділення для мови PHP, що полегшує читання та редагування коду плагінів 

WordPress. Це допомагає виявляти помилки та поліпшувати зрозумілість коду. 

3. Автодоповнення та підказки: Редактор має функцію автодоповнення, яка 

відображає доступні функції, змінні та класи під час набору коду. Це 

прискорює процес написання коду та зменшує кількість помилок. 

4. Вбудоване налагодження: Visual Studio Code надає можливість налагодження 

PHP-коду, що дозволяє відстежувати виконання коду, перевіряти значення 

змінних та виявляти помилки. Це значно полегшує виправлення проблем та 

вдосконалення плагінів. 

5. Контроль версій: Вбудована підтримка контролю версій, така як Git, дозволяє 

зручно відстежувати та керувати змінами у коді плагіну. Ви можете 

використовувати функції редактора для комітів, гілок та синхронізації з 

віддаленими репозиторіями. 
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6. Налаштування: Visual Studio Code дозволяє налаштувати редактор під власні 

потреби, включаючи теми оформлення, шрифти, розширення та інші 

параметри. Ви можете налаштувати його таким чином, щоб він відповідав 

вашому стилю розробки.[10] 

3.2.2 Sublime Text 

Sublime Text є ще одним популярним редактором коду, який може бути 

використаний для розробки плагінів для WordPress. Він відомий своєю швидкодією, 

простотою використання та багатофункціональністю. Ось деякі переваги 

використання Sublime Text для розробки плагінів WordPress: 

1. Ефективний редактор: Sublime Text має легкий та швидкий інтерфейс, що 

дозволяє ефективно працювати з кодом. Він підтримує широкий спектр мов 

програмування, включаючи PHP, яка використовується для розробки плагінів 

WordPress. 

2. Синтаксичне виділення: Редактор надає яскраве синтаксичне виділення для 

різних мов програмування, включаючи PHP. Це полегшує сприйняття коду та 

допомагає виявляти помилки та неточності. 

3. Розширення та налаштування: Sublime Text має широкий вибір розширень 

та плагінів, що дозволяє розширити його функціональність. Ви можете 

встановити пакети, які полегшують написання коду, автоматизують задачі та 

забезпечують інтеграцію з іншими інструментами розробки. 

4. Автодоповнення та підказки: Sublime Text надає можливість автодоповнення 

коду, що прискорює процес написання та редагування коду. Ви можете 

отримувати підказки для функцій, змінних та класів, що полегшує роботу з 

WordPress API та функціями плагінів. 

5. Пошук та заміна: Sublime Text має потужний інструмент для пошуку та 

заміни тексту в проекті. Це допомагає швидко знаходити та змінювати 

фрагменти коду, що спрощує внесення змін та вдосконалення плагінів. 

6. Мультиплатформовість: Sublime Text доступний для різних операційних 

систем, включаючи Windows, macOS і Linux. Це дає вам можливість 

розробляти плагіни WordPress на будь-якій платформі, зберігаючи при цьому 

однаковий досвід редагування коду.[11] 

3.2.3 PhpStorm 
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PhpStorm є інтегрованою розробчою середою (IDE) для роботи з PHP, яка надає 

широкі можливості для створення коду для WordPress плагінів. PhpStorm 

розроблений компанією JetBrains і спеціально орієнтований на роботу з PHP-

проектами, включаючи розробку плагінів для WordPress. 

1. Підтримка WordPress: PhpStorm має вбудовану підтримку для розуміння 

структури WordPress, включаючи функції, класи, шаблони та хуки. Це 

дозволяє зручно навігувати по коду, швидко знаходити та змінювати необхідні 

елементи. 

2. Автодоповнення та перевірка помилок: PhpStorm надає потужні 

інструменти автодоповнення, які полегшують написання коду. Він також має 

вбудовану систему перевірки помилок, яка допомагає виявляти й виправляти 

проблеми в коді. 

3. Інтеграція з Git: PhpStorm має вбудовану підтримку системи контролю версій 

Git, що дозволяє зручно виконувати коміти, змінювати гілки та керувати 

версіями свого плагіна. 

4. Окремі інструменти для роботи з базами даних: PhpStorm надає можливість 

зручно працювати з базами даних, що є важливим аспектом розробки плагінів 

для WordPress. Ви можете легко взаємодіяти з базою даних, виконувати запити 

SQL та візуально переглядати дані. 

5. Розширена функціональність: PhpStorm має велику кількість плагінів та 

налаштувань, які дозволяють розширити його можливості та пристосувати 

його до вашого робочого процесу. Ви можете встановлювати різні додаткові 

інструменти, що полегшують розробку плагінів.[12] 

3.2.4 Atom 

 

Atom є відкритим та безкоштовним текстовим редактором, який може бути 

використаний як середовище для створення коду для WordPress плагінів. Він 

розроблений компанією GitHub і має активну спільноту користувачів, яка розробляє 

різні плагіни та розширення для поліпшення його функціональності. 

1. Розширюваність: Atom надає можливість встановлювати плагіни, що 

розширюють його функціональність. Ви можете знайти плагіни, які 
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полегшують роботу з WordPress, такі як плагіни для підсвічування синтаксису 

PHP або автодоповнення WordPress API. 

2. Зручний інтерфейс: Atom має інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, що полегшує 

редагування коду та навігацію по проекту. Ви можете швидко переглядати 

файли, змінювати їх та здійснювати пошук по коду. 

3. Підтримка Git: Atom має вбудовану підтримку системи контролю версій Git, 

що дозволяє вам зручно працювати з репозиторіями, виконувати коміти та 

змінювати гілки. 

4. Спільнота розробників: Atom має активну спільноту користувачів, яка 

розробляє плагіни та теми для покращення редактора. Ви можете знайти 

різноманітні розширення, які полегшують розробку плагінів для WordPress. 

5. Кросплатформеність: Atom підтримує різні операційні системи, включаючи 

Windows, macOS та Linux. Ви можете використовувати його на будь-якій 

платформі, що робить його зручним для розробки плагінів у різних 

середовищах. 

6. Atom має потужний редактор коду з функціями автодоповнення, підсвічування 

синтаксису, перегляду документації та багатьма іншими. Він також підтримує 

роботу з мовами програмування, такими як PHP, JavaScript, HTML та CSS, що 

дозволяє легко розробляти плагіни для WordPress.[13] 

3.2.5 Notepad++ 

Notepad++ є безкоштовним текстовим редактором, який може бути 

використаний як середовище для створення коду для WordPress плагінів. Він працює 

на платформі Windows і має простий інтерфейс з багатофункціональними 

можливостями. 

1. Підсвічування синтаксису: Notepad++ підтримує підсвічування синтаксису 

для різних мов програмування, включаючи PHP, JavaScript, HTML та CSS. Це 

полегшує сприйняття коду та забезпечує виправлення помилок. 

2. Розширені можливості пошуку та заміни: Notepad++ має потужні 

інструменти пошуку та заміни тексту, що дозволяє вам швидко знаходити та 

змінювати рядки коду. Ви також можете використовувати регулярні вирази 

для більш точного пошуку. 
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3. Розширені функції редактора: Notepad++ має багато корисних функцій, 

таких як автоматичне завершення коду, вкладені вкладки, можливість 

відкривати та редагувати багато файлів одночасно та інші. Ці функції 

полегшують роботу з кодом та забезпечують зручність розробки. 

4. Підтримка плагінів: Notepad++ має можливість встановлювати додаткові 

плагіни, які додають нові функції та розширюють можливості редактора. Це 

дозволяє налаштувати робоче середовище під свої потреби та полегшити 

процес розробки. 

5. Легкість використання: Notepad++ має інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, що 

робить його простим у використанні для новачків. Ви можете швидко почати 

писати та редагувати код без необхідності вивчати складні налаштування.[14] 
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3.3 Вибір програми для запуска локального сервера 

Для встановлення та використання WordPress на локальному комп'ютері потрібен 

локальний сервер. Локальний сервер - це програмне забезпечення, яке емулює 

серверне середовище і дозволяє вам запускати та виконувати веб-застосунки, такі як 

WordPress, на вашому власному комп'ютері без підключення до інтернету. 

Основна причина використання локального сервера для WordPress полягає в тому, 

що ви можете розробляти та тестувати свій веб-сайт на власному комп'ютері перед 

публікацією в Інтернеті. Це дозволяє вам експериментувати, вносити зміни, 

розвивати та вдосконалювати свій веб-проект без ризику впливу на живий веб-сайт. 

3.3.1 XAMPP 

XAMPP є одним з найпопулярніших та широко використовуваних програм для 

створення локального серверного середовища на вашому комп'ютері. XAMPP надає 

повний пакет необхідних компонентів, таких як веб-сервер Apache, база даних 

MySQL, мова програмування PHP та інші, що дозволяють запускати та виконувати 

WordPress та інші веб-застосунки локально.  

1. Легкість встановлення: XAMPP має простий та зрозумілий процес 

встановлення, який дозволяє швидко налаштувати локальне серверне 

середовище на вашому комп'ютері. 

2. Комплектність: XAMPP постачається з повним набором необхідних 

компонентів, включаючи веб-сервер Apache, базу даних MySQL, мову 

програмування PHP та інші, що робить його готовим до використання для 

розробки та тестування веб-сайтів. 

3. Кросплатформеність: XAMPP підтримує різні операційні системи, такі як 

Windows, macOS та Linux, що дозволяє вам використовувати його на будь-

якому комп'ютері з вашою обраною платформою. 

4. Керованість: XAMPP надає простий інтерфейс керування, де ви можете легко 

управляти сервером та його компонентами, запускати та зупиняти їх за 

потреби. 

5. Розширені можливості: XAMPP дозволяє вам налаштовувати різні параметри 

сервера, створювати віртуальні хости, налаштовувати бази даних та багато 

іншого, що дозволяє вам адаптувати сервер до своїх потреб.[15] 

3.3.2 WAMP 
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WAMP (Windows, Apache, MySQL, PHP) є ще одним популярним варіантом 

програми для створення локального сервера на базі Windows для розробки та 

тестування веб-застосунків, включаючи плагіни для WordPress. 

1. Легкість встановлення: WAMP має простий процес встановлення, що дозволяє 

швидко налаштувати локальне серверне середовище на вашому комп'ютері з 

операційною системою Windows. 

2. Комплектність: WAMP постачається з усіма необхідними компонентами, 

такими як Apache (веб-сервер), MySQL (база даних) та PHP (мова 

програмування), що дозволяє запускати та виконувати WordPress та інші веб-

застосунки локально. 

3. Інтерфейс керування: WAMP надає простий інтерфейс керування, де ви 

можете легко управляти сервером та його компонентами, запускати та 

зупиняти їх за потреби, а також налаштовувати параметри сервера. 

4. Розширені можливості: WAMP дозволяє вам легко налаштовувати віртуальні 

хости, налаштовувати параметри PHP та Apache, управляти базами даних і 

багато іншого. Ви можете зручно настроїти середовище для своїх потреб 

розробки. 

5. Підтримка розширень: WAMP також підтримує розширення та додаткові 

компоненти, які можуть бути встановлені для розширення функціональності 

сервера.[16] 

3.3.3 MAMP 

MAMP: MAMP є аналогічним до WAMP, але призначений для macOS. Він також 

містить Apache, MySQL та PHP, що дозволяє вам створювати та запускати 

WordPress-сайти локально на вашому Mac.[17] 

3.3.4 Local by Flywheel 

Local by Flywheel є популярною програмою для створення та управління локальним 

сервером для розробки веб-проектів, включаючи плагіни для WordPress. Вона надає 

зручне та швидке середовище для розгортання та тестування WordPress-сайтів на 

вашому комп'ютері. 

1. Легкість встановлення: Процес встановлення Local by Flywheel простий та 

інтуїтивно зрозумілий. Ви можете завантажити програму з офіційного веб-

сайту та встановити її шляхом запуску інсталяційного файлу. 
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2. Інтерфейс користувача: Local by Flywheel має зручний та привабливий 

інтерфейс, який дозволяє легко управляти проектами, створювати нові сайти, 

запускати та зупиняти сервер, керувати базами даних та налаштуваннями 

проекту. 

3. Автоматичне налаштування: Після створення нового проекту Local by 

Flywheel автоматично налаштовує локальний сервер, базу даних та інші 

необхідні компоненти для роботи з WordPress. Ви можете швидко розпочати 

розробку без необхідності вручного налаштування. 

4. Віртуальні хости: Local by Flywheel підтримує віртуальні хости, що дозволяє 

вам легко налаштовувати кілька окремих сайтів на локальному сервері і 

переключатися між ними без зусиль. 

5. Додаткові функції: Local by Flywheel має ряд додаткових функцій, таких як 

можливість створення підключень до реальних баз даних, інструменти для 

керування SSL-сертифікатами, можливість розміщувати сайти на серверах 

хостингових платформ і багато іншого.[18] 
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3.4. Висновки 

 В цьому розділі було проведено важливу частину роботи над проектом, а саме 

– обрано базу для реалізації, таку як редактор коду та засіб запуску серверу, 

проаналізовано декілька зразків подібного ПО, вивчено практику написання 

WordPress плагінів та загалом сформовано інструментарій для подальшої роботи. 

 Ці дані дозволяють чітко визначитися з інструментами та методами, що будуть 

використовуватися під час розробки та тестування плагіна і перейти безпосередньо 

до процесу реалізації. 
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4. СТВОРЕННЯ ПЛАГІНА ТА ЙОГО ТЕСТУВАННЯ 

 У цьому розділі ми розглянемо процес створення плагіна та його подальше 

тестування. Плагін має такі функції: побудова таблиць, додавання опису, назви, 

імпорт/експорт таблиць. 

4.1. Функціонал плагіна: реалізація створення таблиць, їх редагування, 

імпорту та експорту 

 Створення таблиць реалізовано з допомогою HTML та CSS. HTML відповідає 

за створення структури таблиці, зчитуючи <tr> - кількість рядків, <td> - кількість 

стовпців, та наявність заголовків, або опису <th>. CSS модуль відповідає за 

визначення стилів таблиці: кольори, шрифти, розмір тексту. 

 

Рис 4.1. Створення таблиці 

У вкладці «Усі таблиці» новостворена таблиця відображається, також є таймер 

останньої зміни, відносно поточного часу та ім’я того, хто створив таблицю: 
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Рис 4.2. Усі таблиці 

У користувача також є можливість редагування таблиці: додавання малюнків, 

посилань, рядків та стовпців. Загалом вікно редагування виглядає так:  

 

Рис 4.3. Редагування таблиці 

Після редагування можна зберегти таблицю. Також є можливість експорту таблиці 

у одному з трьох форматів: CSV,  JSON, HTML: 

 

 

Рис 4.4. Експорт таблиці 

Окрім експорту є можливість імпорту таблиць з найпоширеніших додатків, про які 

було сказано у розділі 1  
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Рис 4.5 
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4.3. Тестування 

Було проведено тестування плагіна для перевірки його працездатності: 

1. Введення від’ємних чисел у кількість рядків/стовпців:  

 

Рис.4.6 Процес тестування 

Результат: таблиця не створена, зауваження з’явилось. 

2.Імпортування не табличного формату:  

 

Рис 4.7 Імпортування файлу .docx – домашнього завдання без таблиць. 

 

Рис 4.8 Результат імпорту – відмова. 
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4.4. Висновки 

 У цьому розділі було проведено основну частину роботи над проектом, а саме 

– успішно реалізовано та протестовано WordPress плагін для роботи з 

інтерактивними таблицями. 

 Робота була виконана цілком успішно та в повному об’ємі, про що свідчать 

результати тестування плагіна, який виконує свої задачі справно, згідно з 

поставленими заздалегідь вимогами. Таким чином, розробку плагіну можна вважати 

успішно завершеною, а мету даної роботи – досягнутою, адже нарешті було створено 

зручний та простий у користуванні, але при цьому потужний WordPress плагін для 

роботи з інтерактивними таблицями. 
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4. ФУНКЦІОНАЛЬНО-ВАРТІСНИЙ АНАЛІЗ 

ПРОГРАМНОГО ПРОДУКТУ 

Проведемо оцінку основних функціональних та вартісних характеристик 

програмного продукту, розробленого для створення інтерактивних таблиць у 

середовищі WordPress. 

Даний програмний продукт призначений для використання на персональних 

комп’ютерах та серверах під управлінням операційниї систем Windows. 

Виконаємо аналіз різних варіантів реалізації модулю інтеграції з метою вибору 

оптимальної стратегії створення програмного продукту, враховуючи економічні 

фактори та характеристики продукту, що впливають на продуктивність роботи і 

на його сумісність з апаратним та програмним забезпеченням. Щоб це зробити, 

було використано апарат функціонально- вартісного аналізу. 

Функціонально-вартісний аналіз – це технологія, за допомогою якої виконується 

оцінка вартості продукту або послуги незалежно від організаційної структури 

компанії або підприємства. Потрібний обсяг ресурсів на кожному етапі 

виробництва визначає прямі та побічні витрати, які розподіляються по продуктам 

та послугам. Дії, що виконуються на цих етапах, називаються функціями у 

контексті метода ФВА. 

Метою ФВА є забезпечення найбільш оптимального розподілу ресурсів, які 

використовуються для виробництва продукції або надання послуг, а також на 

прямі та непрямі витрати. У даному випадку програмного продукту необхідно 

виконати аналіз його функцій й виявити усі витрати на реалізацію цих функцій. 

На початку необхідно визначити послідовності функцій, необхідних для 

виробництва продукту. Виконується перелік усіх можливих функцій, які 

розподіляються на дві групи: ті, що впливають на вартість кінцевого продукту 
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і ті, що не будуть впливати. Також потрібно оптимізувати цю послідовність 

скорочуючи кроки, які не будуть впливати на витрати. 

Визначається повний обсяг витрат за рік та робочі часи для кожної функції. Потім 

визначається кількісна характеристика джерел витрат на основі оцінок витрат 

функцій. Після визначення джерел витрат потрібно провести кінцевий розрахунок 

витрат необхідних для виробництва продукту. 

4.1. Постановка задачі техніко-економічного аналізу 

Метод ФВА був застосований для проведення техніко-економічний аналізу 

розробки WordPress плагінів для створення інтерактивних таблиць. Тому 

фактичний аналіз представляє собою аналіз функцій програмного продукту, 

призначеного для компіляції та виконання коду на віддаленому хості. 

Маємо такі технічні вимоги до програмного продукту: 

1) можливість виконання на операційній системі Windows; 

2) наявність сумісності; 

3) зручність для користувача; 

4) можливість налаштування; 

5) мінімальні витрати для експлуатації даного продукту. 

 

4.1.1. Обґрунтування функцій програмного продукту 

Головна функція F0 – розробка програмного продукту, який дозвляє створювати 

інтерактивні таблиці. Виходячи з даної мети, виділимо такі основні функції 

програмного продукту: 

1) F1 – вибір мови програмування; 

2) F2 – вибір середовища розробки; 

3) F3 – вибір формату вихідного файлу; 

4) F4 – вибір формату кінцевого файлу.  

Визначені основні функції можна реалізувати різними способами.  

                Варіанти функції F1: 
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     а) PHP 

б) React 

в) JavaScript 

Варіанти функції F2: 

а) WordPress 

б) IDEs by JetBrains 

Варіанти функції F3:  

а) json 

б) csv 

в) tsv 

Варіанти функції F4:  

а) json 

б) csv 

  в) tsv 

 

4.1.2 Варіанти реалізації основних функцій 

Морфологічна карта системи на рисунку 4.1 показує варіанти реалізації основних 

функцій. Всі можливі комбінації варіантів реалізації цих функцій складають 

повну множину варіантів для даного програмного продукту. 
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Рисунок 4.1 – Морфологічна карта 

 
 

Побудуємо позитивно-негативну матрицю варіантів основних функцій на основі 

морфологічної карти програмного продукту (табл. 3). 

Таблиця 3 – Позитивно-негативна матриця 
 

Функція 
Варіант 
реалізації 

Переваги Недоліки 

 

 

 

 
F1 

 
 

А 

Велика база допоміжних 
ресурсів, вже існуючих 
прикладів 

 

Повільність відносно 

інших мов 

 
 

Б 

Віртуальна об'єктна модель 

документа. 

Повторне застосування 

компонентів. 

Низхідний потік даних. 

Величезна спільнота. 

Браузерні інструменти React-

розробника. 

Погана документація. 

Заплутаний синтаксис 

JSX. 

Складність пошукової 

оптимізації. 
Фокусування на 

користувацькому 

інтерфейсі. 

В Велика база допоміжних 
ресурсів, універсальність 

Залежність від 
браузера 
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Продовження таблиці 3 
 

Функція 
Варіант 
реалізації 

Переваги Недоліки 

 
F1 

 
В 

 

для використання, 

безкоштовність 

 
потрібно писати вручну 

 

 

F2 

 
 

А 

CUDA розрахована 

спеціально під відеокарти 

Nvidia, через що більш 

висока продуктивність 
роботи 

 
 

Більш висока ціна 

Б Менша ціна 
Менша 
роботи 

продуктивність 

 

 

 

 
F3 

 
А 

Висока швидкість 

написання коду, простота, 

велика кількість модулів, 
безкоштовний 

 

Низька 

роботи 

 

продуктивність 

 

Б 

Висока продуктивність 

для роботи з мережею, 

безкоштовний 

Складно реалізувати 

роботу з іншими 

системними додатками 

 
В 

 

Висока 

роботи 

 

продуктивність 
Нові версії мають платну 

ліцензію, висока 
складність написання 

коду 

 

 

 

 

 
F4 

 
А 

Простота, займає мало 

місця, висока швидкодія, 

безкоштовна 

Не має вбудованої 

підтримки компіляторів та 

інтерпретаторів мов 
програмування 

 
 

Б 

Вбудована підтримка 

обраної мови 
програмування, вбудовані 

системи для підтримки 

великих об’ємів коду 

Низька швидкодія, 

потребує багато ресурсів 

комп’ютера, повноцінні 

версії мають платну 
ліцензію 

 
В 

Наявна вбудована 

підтримка   Java, 

безкоштовно,  велика 
кількість плагінів 

 
Низька швидкодія 

 
В результаті аналізу позитивно-негативної матриці потрібно відкинути деякі 

варіанти реалізації функцій, оскільки вони не відповідають поставленим 
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перед програмним продуктом задачам. 

Аналіз функції F1: 

Оскільки необхідно максимально спростити роботу над дослідженнями, тому 

використання ігрового рушія буде доцільним в даному проекту. Отже необхідно 

відкинути варіант В. 

Аналіз функції F2: 

Для роботи над дослідженнями потрібно мати максимальну потужність 

відеокарти для паралельної обробки даних, тому залишимо варіант А. 

Аналіз функції F3: 

На стороні сервера потрібна робота з компілятором для CUDA, а висока 

потужність в даному модулі не потрібна. Оскільки робота на Python значно 

пришвидшує написання коду, на PHP складно буде реалізувати роботу з 

компілятором CUDA, а написання коду на Java займе багато часу, то залишаємо  

варіант А. 

Аналіз функції F4: 

Середовище для розробки Eclipse не підійде для розробки на Python, тому 

відкидаємо варіант В. 

В результаті маємо такі варіації для розробки програмного продукту: 1) F1(А) 

– F2(А) – F3(А) – F4(А) 

2) F1(А) – F2(А) – F3(А) – F4(Б) 

3) F1(Б) – F2(А) – F3(А) – F4(А) 

4) F1(Б) – F2(А) – F3(А) – F4(Б) 

Необхідно виконати оцінку якості розглянутих функцій. Для цього оберемо 

систему параметрів. 

 

4.2. Обґрунтування системи параметрів програмного продукту 

4.2.1. Опис параметрів 

Використовуючи дані про основні функції програмного продукту, 

визначаються основні параметри, що будуть використані для розрахунку 
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коефіцієнта технічного рівня. 

Використаємо наступні параметри для опису характеристик продукту: 

6) X1 – швидкодія роботи відеокарти; 

7) X2 – об’єм пам’яті для збереження даних на стороні серверу; 

8) X3 – час виконання коду на стороні серверу; 

9) X4 – об’єм програмного коду, який потрібно написати розробнику. 

 
 
4.2.2 Кількісна оцінка параметрів 

Гірші, середні і кращі значення параметрів обираємо на основі вимог замовника й 

потреб експлуатації ПП. Ці значення занесено у таблицю 4. 

 
Таблиця 4 – Основні параметри програмного продукту 
 

Опис параметру 
Умовні 

позначення 

Одиниці 

виміру 

Значення параметра 

Гірші середні кращі 

Об’єм програмного коду 
X1 

 Строк коду 
700 500 330 

Час виконання коду 
X2 

с 
200 120 40 

Розмір початкового файлу 
X3 МБ 50 20 10 

Розмір збереженого файлу  

X4 
МБ 

 

60 

 

30 

 

15 

 
За даними таблиці 4 будуються графіки значень параметрів (див. рис. 

4.2–4.5). 
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Рисунок 4.2 – Об’єм програмного коду 

 

Рисунок 4.3 – Час виконання коду 

 

 
 

Рисунок 4.4 – Популярність браузера 
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Рисунок 4.5 – Розмір збереженого файлу 

 
 
4.2.3. Аналіз експертного оцінювання параметрів 

Далі необхідно виконати обговорення та аналіз кожного параметру для 

конкретно поставленої цілі. Кожен експерт оцінює ступінь важливості кожного  

параметру для розробки програмного продукту, який має найбільше значення для 

кінцевого результату. 

Визначаємо значення   кожного   параметра   за   методом   попарного порівняння. 

Для проведення експертної комісії необхідно 5 людей. Для оцінки коефіцієнтів 

значимості необхідно: 

1) присвоїти різні ранги в залежності від рівня значимості 

параметрів; 

2) перевірити придатність експертних оцінок; 

3) виконати попарну оцінку параметрів; 

4) обробити результати та розрахувати коефіцієнт значимості. 

Підсумки експертного ранжування подано у таблиці 5. 

 
Таблиця 5 – Підсумки експертного ранжування 

 

Параметр 

Ранг параметра за оцінкою 
експерта 

Сума 

рангів 

Відхилення, 

𝛥𝑖 

 
𝛥2 

𝑖 
1 2 3 4 5 

X1 2 3 3 2 2 12 -4 16 

X2 4 5 5 5 5 24 +8 64 

X3 3 2 2 2 3 12 -4 16 

X4 3 3 3 3 5 16 0 0 

Разом 11 12 11 12 13 64 0 96 

 

Щоб перевірити ступінь достовірності експертних оцінок, необхідно визначити 

наступні параметри: 
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𝑖 

а) сума рангів кожного з параметрів і загальна сума рангів: 

𝑁 

𝑅𝑖 = ∑∗ 𝑟𝑖𝑗 = 64, 

𝑗=1 

де 𝑟𝑖𝑗 – ранг і-го параметра, визначений j-м експертом; 

N – число експертів. 

б) середня сума рангів T: 

1 

𝑇 = 
𝑛 

𝑅𝑖 = 16. 

в) відхилення суми рангів кожного параметра від середньої суми рангів: 

𝛥𝑖 = 𝑅𝑖 − 𝑇. 
 

 

г) загальна сума квадратів відхилення: 

𝑛 

𝑆 = ∑∗ ∆2= 96. 

𝑖=1 

д) коефіцієнт узгодженості (конкордації): 

12𝑆 12 ∙ 96 

𝑊 = 
𝑁2(𝑛3 − 𝑛) 

= 
52(43 − 4) 

= 0,768 > 𝑊𝑘 = 0,67. 

Ранжирування вважається достовірним, оскільки розрахований коефіцієнт 

узгодженості перевищує нормативний, котрий дорівнює 0,67. Проведемо попарне 

порівняння всіх параметрів за результатами ранжирування. Результати попарного 

порівняння занесемо у таблицю 6. Числове значення, що визначає ступінь 

переваги i-го параметра над j-тим, 𝑎𝑖𝑗 визначається за формулою: 

𝑎𝑖𝑗 = {1,5 𝑥𝑖 > 𝑥𝑗; 1,0 𝑥𝑖 = 𝑥𝑗; 0,5 𝑥𝑖 < 𝑥𝑗. 

Таблиця 6 – Результати ранжування параметрів 
 

Параметр 

и 

Експерти 
Підсумкова 

оцінка 

Числове значення 

коефіцієнтів 
переваги 

1 2 3 4 5 

X1,X2 < <  < < < < 0,5 

X1,X3 < > > = < = 1 

X1,X4 < = = < < < 0,5 

X2,X3 > > > > > > 1,5 

X2,X4 > > > > = > 1,5 

X3,X4 = < < < < < 0,5 
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Отримані числові оцінки утворюють матрицю 𝐴 = ‖𝑎𝑖𝑗‖. Для кожного параметра 

розрахунок вагомості 𝐾𝐵𝑖 проводиться за наступною формулою 

 
де                            – вага і-го параметра за результатами оцінок всіх 

  

експертів; 𝑎𝑖𝑗 –коефіцієнт переваги i-го на j-тим параметром. Потрібно 

розраховувати відносні оцінки декілька разів, поки різниця між наступними та 

попередніми значеннями не стане відрізнятися від попередніх менше ніж на 2%. На 

другому та подальших кроках відносні оцінки розраховуються за наступною 

формулою: 

 

За розрахунками, різниця значень коефіцієнтів вагомості після другої ітерації не 

перевищує 2% (табл. 7), тому подальші ітерації не потрібні. 

 

i 
j Перша ітерація Друга ітерація 

X1 X2 X3 X4 𝐵𝑖 𝐾𝐵𝑖
 𝐵1 

𝑖 𝐾1 
𝐵𝑖 

X1 1,0 1,5 1,5 1,5 5,5 0,344 21,25 0,360 

X2 0,5 1,0 0,5 1,5 3,5 0,219 12,25 0,208 

X3 0,5 1,5 1,0 1,5 4,5 0,281 16,25 0,275 

X4 0,5 0,5 0,5 1,0 2,5 0,156 9,25 0,157 

Разом     16,0 1,0 59,0 1,0 
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4.3. Аналіз рівня якості варіантів реалізації функцій 

На даному этапі потрібно визначити рівень якості виконання основних функцій 

для кожного варіанту. 

Абсолютне значення параметра X1 (швидкодія роботи відеокарти) обрано 

найкращим, для задоволення вимог функціонування даного програмного 

продукту. 

Абсолютне значення параметра Х4 (об’єм програмного коду, який потрібно 

написати розробнику) обрані середнім, для задоволення вимог по швидкості 

реалізації програмного продукту. 

Абсолютне значення параметра Х3 (час виконання коду на стороні серверу) 

обрано не найгіршим. Це значення буде відповідати або варіанту 100 с. або 

варіанту 50 с. 

Абсолютне значення параметра Х2 (об’єм пам’яті для збереження даних 

 

на сервері) обрано не найгіршим, тоді це значення буде або 2048 МБ або 4096 МБ. 

Для визначення коефіцієнту технічного рівня якості для кожного 

варіанту, виконаємо розрахунки за формулою: 

𝑛 

𝐾𝑇𝑃 = ∑ 𝐾𝐵𝑖 
𝐵𝑖 , 

𝑖=1 

де n – кількість параметрів; 𝐾𝐵𝑖 
– коефіцієнт вагомості i–го параметра; 

𝐵𝑖 – оцінка i–го параметра в балах. 

Розрахунок показників рівня якості наведено в таблиці 8. 

 
 

Таблиця 8 – Розрахунок показників якості 
 

Основні 

функції 

Варіант 

реалізації 

Абсолютне 

значення 

параметра 

Бальна 

оцінка 

параметра 

Коефіцієнт 

вагомості 

параметра 

Коефіцієнт 

рівня якості 

F1 А 10000 10 0,36 3,6 

F2 
А 4096 10 

0,208 
2,08 

Б 2048 5 1,04 

F3 
А 50 10 

0,275 
2,75 

Б 100 5 1,375 

F4 А 600 5 0,157 0,785 

 
Визначимо рівень якості кожного з варіантів за даними з таблиці 8:  



56 
 

1) F1(А) – F2(А) – F3(А) – F4(А) = 3,6 + 2,08 + 2,75 + 0,785 = 9,215 

2) F1(А) – F2(А) – F3(Б) – F4(А) = 3,6 + 2,08 + 1,375 + 0,785 = 7,84 

3) F1(А) – F2(Б) – F3(А) – F4(А) = 3,6 + 1,04 + 2,75 + 0,785 = 8,175 

4) F1(А) – F2(Б) – F3(Б) – F4(А) = 3,6 + 1,04 + 1,375 + 0,785 = 6,8 

Отже, з наявних варіантів найкращим є перший варіант. Коефіцієнт 

технічного рівня буде мати найбільше значення для нього. 
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Економічний аналіз варіантів розробки програмного продукту 

Визначимо вартість розробки ПП, для чого спочатку проведемо розрахунок 

трудомісткості. 

Всі варіанти включають в себе два окремих завдання: 

10) Розробка логіки плагіну; 

11) Розробка візуальної складової плагіну. 

Завдання 1 за ступенем новизни відноситься до групи А, а завдання 2 – до групи 

Б. За складністю алгоритми, які використовуються в обох завданнях належать до 

групи 3. 

В ході реалізації обидва завдання використовують інформацію у вигляді 

перемінних даних, наданих користувачем. Необхідно провести розрахунок норм 

часу на розробку та програмування для обох завдань. Визначимо загальну 

трудомісткість за формулою. 

ТО = ТР ∙ КП ∙ КСК ∙ КМ ∙ КСТ ∙ КСТ.М 

де ТР – трудомісткість розробки програмного продукту; КП – поправочний 

коефіцієнт; КСК – коефіцієнт на складність вхідної інформації; КМ – коефіцієнт 

рівня мови програмування; КСТ – коефіцієнт використання стандартних модулів і 

прикладних програм; КСТ.М – коефіцієнт стандартного математичного 

забезпечення. 

 

Виходячи із норм часу для завдань розрахункового характеру степеню новизни А 

та групи складності алгоритму 3, маємо, що для першого завдання трудомісткість 

дорівнює ТР = 20 людино-днів. Поправочний коефіцієнт, яким враховується вид 

вхідної інформації для цього завдання: КП = 2,25. Поправочний коефіцієнт, яким 

враховано складність контролю вхідної та вихідної інформації для цього завдання, 

рівний КСК = 1. Коефіцієнт КСТ залишаємо 1, оскільки стандартні модулі при 

розробці не використовуються. При роботі над першим завданням 

використовується мова React, тому врахуемо 
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поправковий коефіцієнт КМ = 1,4. Розрахуємо загальну трудомісткість 

програмування для першого завдання: 

Т1 = 20 ∗ 2,25 ∗ 1,4 = 63 людино-днів. 

Аналогічно розрахуємо загальну трудомісткість для другого завдання, в якому 

використовується алгоритми третьої групи складності зі ступенем новизни Б. 

Тоді ТР  = 15 людино-днів, КП = 1,25 , КСК = 1, КСТ = 1, КМ = 1: 

Т2 = 19 ∙ 1,5 = 18,75 людино-днів. 

Загальна трудомісткість усіх варіантів реалізації збігається, тому їх можна 

об’єднати в одну групу. 

Тоді, загальна трудомісткість складає: 

ТО = (63+18,75) ∙ 8 = 654 людино-годин; 

В розробці беруть участь два програмісти, з яких один відповідає за логіку, а іншій 

– за візуально складову з окладом 15000 грн. та 13000 грн., та один інженер даних 

з окладом 20000 грн. За даною формулою визначимо середню зарплату за годину: 

𝑀 
СЧ = 

𝑚 

грн., 
∙ 𝑡 

де М – місячний оклад працівників; 𝑇𝑚 – кількість робочих днів на 

місяць; 𝑡 – кількість робочих годин в день. 

15000 + 13000 + 20000 
СЧ = = 90,90 грн. 

3 ∙ 22 ∙ 8 

Тоді, розрахуємо заробітну плату за формулою: 

СЗП = СЧ ∙ 𝑇𝑖 ∙ КД, 

де СЧ – величина погодинної оплати праці програміста; 𝑇𝑖 – трудомісткість 

відповідного завдання; КД – норматив, який враховує додаткову заробітну плату. 

Визначимо зарплату розробників за варіантами: 

СЗП = 90,90 ∙ 654 ∙ 1,2 =71 345,34 грн. 

Відрахування на соціальний внесок становить 22%: 

ССВ = СЗП ∙ 0,22 = 71 345 ∙ 0,22 = 15 696 грн. 

𝑇 
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Також необхідно розрахувати витрати на оплату однієї машино-години. Одна 

ЕОМ обслуговується одним інженером апаратного забезпечення з окладом 10000 

грн. та коефіцієнтом зайнятості КЗ = 0.2. Таким чином для однієї 

машини отримаємо: 

СГ = 12 ∙ М ∙ КЗ = 12 ∙ 10 000 ∙ 0,2 = 24 000 грн. 

Врахуємо додаткову заробітну плату: 

СЗП = СГ ∙ (1 + КЗ) = 24 000 ∙ (1 + 0,2) = 28 800 грн. 

Відрахування на соціальний внесок становить 22%: 

ССВ = СЗП ∙ 0,22 = 28 800 ∙ 0,22 = 6336 грн. 

Розрахуємо амортизаційні відрахування за формулою при амортизації 25% на рік 

та при вартості ЕОМ – 40 000 грн.: 

СА = КТМ ∙ КА ∙ ЦПР = 1,15 ∙ 0,25 ∙ 40 000 = 11 500 грн. 

де КТМ – коефіцієнт, який враховує витрати на транспортування та монтаж 

приладу у користувача; КА – річна норма амортизації; ЦПР – договірна ціна 

приладу. 

Розрахуємо витрати на ремонт та профілактику за формулою: 

СР = КТМ ∙ КР ∙ ЦПР = 1,15 ∙ 0,05 ∙ 40 000 = 2300 грн. 

де    КР– відсоток витрат на поточні ремонти. 

Розраховуємо ефективний годинний фонд часу ПК на рік за формулою: 

ТЕФ = (ДК − ДВ − ДС − ДР) ∙ 𝑡 ∙ КВ, ТЕФ = (365 − 110 − 11 − 14) ∙ 8 ∙ 0,8 

= 1 472 год., 

де ДК – календарна кількість днів у році; ДВ, ДС – відповідно кількість вихідних та 

святкових днів; ДР – кількість днів планових ремонтів устаткування; t – кількість 

робочих годин в день; 

КВ – коефіцієнт використання приладу у часі протягом зміни. 

Витрати на оплату електроенергії розраховуємо за формулою: 

СЕЛ = ТЕФ ∙ 𝑁𝐶 ∙ КЗ ∙ ЦЕЛ = 1 472 ∙ 0,75 ∙ 0,4 ∙ 4,87 = 2150, 60 грн., 

де 𝑁𝐶 – середньо-споживча потужність приладу; КЗ – коефіцієнтом зайнятості 

приладу; ЦЕЛ – тариф за 1 КВт-годин електроенергії. 
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Накладні витрати розраховуємо за формулою: 

СН = ЦПР ∙ 0,67 = 40 000 ∙ 0,67 = 26 800 грн., 

Розрахуємо річні експлуатаційні витрати будуть складати: 

СЕК = СЗП + ССВ + СА + СР + СЕЛ + СН, СЕК = 28 800 + 6336 +   11 500  + 

2300+ 2150,60 + 26 800  = 77 908,60грн., 

Тоді собівартість однієї машино-години ЕОМ дорівнюватиме: 

СЕК 

СМГ = 
ЕФ 

77 908, 60 
= = 52,92 грн/год. 
1 472 

Враховуючи те, що в даному випадку всі роботи, що пов‘язані з розробкою 

програмного продукту проводяться на ЕОМ, витрати на оплату часу її роботи 

складають: 

СМ = СМГ ∙ Т = 52,92 ∙ 654 = 34 609, 68 грн. 

Тоді накладні витрати складають 67% від заробітної плати: 

СН = СЗП ∙ 0,67 = 71 345,34 ∙ 0,67 = 47 801,38 грн. 

Отже, вартість розробки програмного продукту за варіантами становить: 

СПП = СЗП + ССВ + СМ + СН, СПП 

= 71 345,34 + 15 696 + 34 609,68 + 47 801,38 

= 169 452,4 грн. 

Оскільки вартість розробки для всіх варіантів реалізації не відрізняється,  розрахуємо 

коефіцієнт техніко-економічного рівня для найкращого варіанта (з найбільшим 

коефіцієнтом технічного рівня) за формулою: 

КТЕР 

КК 
= 
СПП 

9,215 
= 
299 222,13 

= 3,08 ∙ 10−5 

 

 

4.4 Висновки 

В ході роботи над економічним розділом було проведено функціонально- вартісний 

аналіз програмного продукту, закріплено теоретичні знання в галузі економіки та 

організації виробництва, які використано для техніко- економічного 

обґрунтування розробки даним методом. 

Т 
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Для виконання аналізу було визначено основні функції програмного продукту, 

розроблені різні варіанти його реалізації та на основі розрахованого коефіцієнта 

технічного рівня було визначено найкращий з варіантів реалізації. Для даної 

роботи найбільш ефективним було обрано перший варіант реалізації. Далі для 

цього варіанту було розраховано вартість його розробки, що складає СПП = 299 

222,13 грн., та визначено коефіцієнт техніко- 

економічного рівня, який складає КТЕР = 3,08 ∙ 10−5. 

Даний варіант реалізації програмного продукту включає в себе: 

1) Використання в якості базового фреймворку для створення плагіну 

Unreal Engine 4; 

2) Використання для паралельних обчислень відеокарт Nvidia з 

програмною платформою CUDA; 

3) Мову програмування Python для створення серверної частини; 

4) Використання редактору коду VS Code
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